Absprachen im Team:

*(Zeit-)Planung, Durchfiihrung und

*Programmagestaltung

*wer spielt gerne?
*Rollenaufteilung

*allg. Regeln aufstellen und auf
Einhaltung achten
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Rahmenbedinqungen wie
z.B. Finanzen, Ort & Material:

*Spielmaterialien nutzen, die vom Veranstalter zur
Verfiigung gestellt werden oder in der Natur zu finden
sind,

*bendtigte Hilfsmittel rechtzeitig besorgen und
bereithalten,

*Spielraum muss gefahrenfrei bespielbar sein,
*Sanitasche

*Fassungsvermogen der Spielstatte

*Lage der Spielstatte

*Kleidung der Kinder beachten

*Sonne/ Schatte

Auswertung — wer macht was? Sp|e”e|ter'ABC

Eigenschaften des Spielleiters:

*scharfer Blick und offenes Ohr,

*Herz,

*Spald am Spiel,

*Spielrepertoire / Erfanrung mit Spielen,
*Uberzeugen & motivieren kdnnen,
*Uberblick behalten,

*Spannung schuren & Motivieren,

* wann setze ich welches Spiel ein,
*Kombination & Abwechslung im Spiel,
*Freude und Midigkeit nach dem Spiel und
nicht Uberdrehtheit und véllige Erschépfung,
*Schluss machen kénnen, wenn es am
schonsten ist,
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Alter und Fahigkeiten bzw.
Moglichkeiten der Teilnehmerlinnen:

*Korperliche und geistige Moglichkeiten der
Teilnehmer berlcksichtigen,

*einfach, verstandlich & altergemal} erklaren,
*bewahrte Spiele wiederholen & variieren,
*auf Einhaltung der Spielregeln achten,

*auf schwachere Kinder/ Aul3enseiter achten,
*Spal’ soll im Vordergrund stehen,




