Klever-Spielseminar

Referenten : Tanja Hartmann, Jack Herbst

Ort: Haus der Jugendverbande Anne Frank, Moltkestr. 20, 76133 Karlsruhe

Zeit : Sa. 19./ So. 20.04.08

Thema Spiel

Samstag
9.30 Uhr

10:00 Uhr

10.30 Uhr

12.00 Uhr
12.30 Uhr

13.30 Uhr

Begrif3ung
Organisatorisches
Programmubersicht

Kennenlernen:

**Hallo, ich bin der Jack und ..."
*Namenskreuzwortratsel

*Mein rechter rechter Platz ist leer...

* Zipp Zapp

Erwartungen & Befurchtungen der Teilnehmer
Modell: Ferienbetreuung/ Betreuer/ Spiel
Spielleiter ABC

Gruppenphasen

Fallschirmspiele

Mittagspause

Aufwarmphase: *Brillspiel

anschlieend

15.00 Uhr

Spiele, Spiele, Spiele im Saal:
*Obstkorb

*Kissenrennen

*Toasterspiel: Elefant, Toaster, Quirl, Batman...
*5 kleine Fische
*Roboterspiel
*Kimspiele
*Gordischer Knoten

=> Spiele besprechen, Kategorien (Gruppenphasen, Spielart...) erkennen/ zuordnen.

*Zwischenauswertung:

Plakate ,Weiter so!* ,Mehr davon!“ , Es reicht!”
Was steht Sonntag auf dem Programm?
Sonstiges

anschlieend

Ubergabe an Susanne



Sonntag
9.30 Uhr

10:15 Uhr

11:15 Uhr
12.30 Uhr
13.45 Uhr

16.30 Uhr

Warm-up: ,Morgenstund’ hat Gold im Mund*
.Karten-Sitzen“/ ,Ja-/ Nein-Spiel*

Kim-Spiel (wer tragt eine Brille ..., wer tragt Turnschuhe ...

wer ist Linkshander ... usw.)

Gruppenarbeit/ Erfahrung als Spielleiterin sammeln:
Spielbogen ausfullen und davon 1Spiel pro Kategorie

vorbereiten
=> Blick auf Gruppenphasenmodell — wo kann man welches Spiel einsetzen?

Spielen (mit Reflexion)

Mittagessen

Fortsetzung Spielen (mit Reflexion)
Ruckblick zu ,Erwartungen / Befiurchtungen®
=> Bogen spannen zur Sommeraktion

Sitzschlange
Schulterklopfen & Tschif3 (Verabschiedungsritual)



